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EL PATRIMONIO CULTURAL Y LAS TECNOLOGIAS DIGITALES.
EXPERIENCIAS RECIENTES DESDE MEXICO

Resena del libro
Por Margaret Nuyen Figueroa Razo

El presente libro es una muestra de las ventajas que nos brindan las tecnologias de la
informacion y la comunicaciéon (TIC) y cdmo con estas se pueden resolver problemas al igual
que facilitar el acceso al patrimonio para todas las personas, aumentar la divulgacion,

preservacion y conservacion de la misma.

Mediante plataformas, apps, realidad virtual, videojuegos, etc. Que nos permite interactuar de
forma ludica con el patrimonio cultural tangible pero sobre todo que estas herramientas nos

ayudan a materializar el patrimonio vivo.

Las TIC han transformado la forma de aproximacién al pasado y la relacion con el patrimonio
cada vez se abre a nuevas oportunidades de estudio, conservacion y divulgacion

principalmente del patrimonio intangible.

Este libro presenta avances de las TIC que favorecen a la difusion y divulgacion del patrimonio
cultural. Los cuales son una aportacion para la red tematica “Tecnologias digitales para la

difusién del patrimonio cultural (Red TDPC).

La red esta compuesta por una asociacion de personas interesadas de diferentes organismos.
La cual tiene como objetivo investigar las condiciones para que las tecnologias digitales
contribuyan al mejoramiento del andlisis, difusion y divulgacion del patrimonio cultural y a la

generacion de conocimientos interdisciplinarios.

La Red TDPC la cre6 el INAH y forma parte del Consejo Nacional de Ciencia y Tecnologia
(CONACYT), ademas de contar con la participacion de la Universidad Autbnoma de México
(UNAM), la Universidad Centro, la Universidad de Guadalajara y el Sistema de Universidad

Virtual; instituciones que a su vez conforman el Consejo Técnico.

g R B S e A
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Los objetivos de la Red de “Tecnologias digitales para la difusién del patrimonio cultural”

(Red TDPC), desde sus operaciones en 2015 son:

- Fomentar el dialogo interdisciplinario sobre difusion del patrimonio cultural a través de

tecnologias

- Identificar y crear alianzas entre interesados para el desarrollo de proyectos innovadores para

la difusién del patrimonio cultural material e inmaterial.
- Generacion de conocimiento practico en el uso de tecnologias en el patrimonio

- Identificacion y solucion de problematicas que enfrentan las instituciones culturales respecto

al uso de herramientas digitales

- Investigacion para la creacion de propuestas con el uso de tecnologia para la resignificacion

del patrimonio y su difusion

- Vinculacion de especialistas en tecnologias con interesados e involucrados en el ambito

cultural

- Formacion de capital humano capaz de crear soluciones interdisciplinarias sobre

problematicas de patrimonio en México.
« Adopcion de nuevas tecnologias en el patrimonio
« Mejorar el acceso del publico al patrimonio cultural mediante estandares de operacion

- Desarrollo de la digitalizacién de acervos que sirven de base para la investigacion y difusion

cultural
- Evaluacion de tecnologias digitales tomando en cuenta necesidades

- Uso de tecnologias para la accesibilidad del patrimonio

Se realizé una reunion de una serie de estudios escritos por investigadores de la Red TDPC en
los cuales se presentan avances sobre tecnologias de la informacién los cuales se citaran mas

adelante.
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¢ ESTRUCTURA DEL LIBRO
El libro cuenta con cuatro secciones:
La primera denominada “Antecedentes y fundamento teorico”.

En esta seccion se puede apreciar la variedad de perspectivas

con las que se puede abordar la Red TDPC.

L n ion se centra en el patrimonio arqueoldgico

vinculado con el uso y aprovechamiento de las tecnologias.

La tercera seccién se denomina “Patrimonio histérico”
denominado asi desde la tradicibn mexicana la cual define a lo
arqueoldgico el legado cultural anterior a la invasion espafola
del centro de México distinguiéndose del histérico a aquel

producido desde 1521 hasta principios del siglo XX para

México.
La cuarta seccion nombrada Patrimonio Intangible. Pero

dicho término se le prefiere llamar patrimonio vivo debido a que
la UNESCO ha sancionado llamarle intangible debido a que
hace referencia a lo inmaterial o imperceptible y el patrimonio

Vivo si se puede percibir.

Las tecnologias digitales pretenden ser una herramienta basica

para documentar estas préacticas culturales.
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Primera Seccion: en la creacion y seguimiento de proyectos,

ANTECEDENTES Y FUNDAMENTOS esto es, no dejar en manos de las empresas
TEORICOS privadas toda la toma de decisiones, aun

cuando sea beneficiario para el pais, no es la

respuesta para el futuro de este.

La Red Tematica: Origenes y Desarrollo

El mundo en la actualidad esta en constante
innovacién, es por esto por lo que el INAH se
ha dado a la tarea de replantear el como
solucionar la relacibn que existe entre las
tecnologias digitales y el patrimonio cultural,
con ello, la creacion de la Red TDPC ha sido
desde su fundacion una de las soluciones que

presenta el instituto ante este cambio

generacional del proceso y recepcion de

informacion.

Llevando a cabo un analisis de la condicion

actual en la que se encuentra México frente al ;
Uno de los problemas que desde su origen

atrimonio cultural y su difusion o divulgacion, . . L
P y g fueron discutidos, fue que, desde la definicién

se llegd a la conclusidén de que el pais es rico
del nombre de la red, se encuentra presente el

en materia de patrimonio, sin embargo, falta e x )
concepto de “difusion” cuando en realidad no

mucha organizacién tanto por parte de
J por P es ésta la finalidad u objetivo.

diversas instituciones, asi como de la

) Se propone asi que sea “divulgar”’ el concepto
sociedad en general. prop g ¢ P

que haga referencia al objetivo total de la red,

El uso de tecnologias para compartir la . . .
puesto que difundir es un término que se

importancia que tiene el patrimonio cultural ) , .
ocupa mas para esferas académicas, vy

para la sociedad es practicamente nulo. . . .
divulgar hace referencia a la necesidad de

Finalmente, se necesita mas participacion por  acercar el conocimiento a la poblacion en

parte del gobierno en la toma de decisiones, general.
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La REDTDPC y la Difusion del Patrimonio Cultural en el Siglo XXI

Primero, para entender la importancia que tienen las tecnologias digitales para

.

el patrimonio cultural, es necesario analizar todo el contexto que se vera

implicado.

En primer lugar, debe de haber un proceso de adaptacion, que implica por un

W

lado la creacion constante de contenidos relevantes y, por el otro, la
implementacion de mecanismo de acceso que hagan asequible el patrimonio.
Para ello, desafortunadamente, el sector cultural de México aun sufre la falta de

informacion actualizada sobre desarrollos tecnolégicos que podrian ayudarle a

3

cumplir con sus tareas de difusion y divulgacion.

Por otro lado, las tecnologias van actualizandose dia con dia, y la pregunta

aqui es,

¢,como integrarlas para que sean de algun beneficio al patrimonio cultural?,

¢ qué tan aplicables son?

- 4

Las respuestas a estas preguntas serdn necesarias para una segunda
aportacion de la RedTDPC sera dar a conocer los nuevos canales para la
transmision de conocimientos y demostrar como sus beneficios pueden

aplicarse a la realidad mexicana.

-

Existen tres esferas tradicionales de difusién del patrimonio cultural: las que se
difunden en las instituciones especializadas, aquellas que son por medio de

instrumentos y por medio de los sitios web, que sin caer en el concepto de una

H

pagina tradicional, se debe entender a todos los usuarios como agentes
activos, al patrimonio cultural como una accién social y que la cantidad de
datos es realmente masiva. Sin embargo surge la pregunta, como respetar los

derechos de autor?

“-N:

Asi también, se debe de dejar claro que no se trata de consultar registros de

base de datos, sino comprender los diferentes contextos historicos.
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Vestibulo

Bordado de artesanas

mayas sobre medicina Albarrada con interactivo

sobre ecosistemas de la
peninsula.

tradicional y cajoneras con
herbolaria.

Foto del libro: El Gran Museo del Mundo Maya de Mérida. Catalogo. Instituto de Historia y Museos de
Yucatan. CONACULTA-INAH, México 2014. 163p
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<4 =

3
3

- 4

¢Difundir o Divulgar? He ahi el Dilema.

Se propone que la RedTDPC atienda ambas: la primera, como forma de
comunicar ante un publico de pares, especializado, los hallazgos de nuestras

investigaciones; y la segunda, como la comunicacion hacia el gran publico.

Para ello existen dos tipos de comunicacion, la Tipo 1 que esta enfocada en
personas pares (publico 1) que son todas aquellas interesadas en el tema y que
vamos a encontrar en foros, revistas, conferencias, libros especializados entre
otros. La comunicacién tipo 2, que es para personas impares, que si bien no
estan meramente interesadas en el tema, si pueden llegar a tener cierto grado
de curiosidad, aquellas que encontraremos en museos 0O revistas de cultura

general.

En este sentido, el INAH abarca los dos tipos de comunicacion, y con esto, los
dos tipos de publicos, con el objetivo de llevar a cabo un modelo de
conservacion integral del patrimonio arqueol6gico. Este tipo de conservacion

tiene cuando menos cinco componentes:

1. la investigacion

2. la conservacion y restauracion

3. la proteccidn juridica

4. la socializacion de los valores patrimoniales
5. a planeacion estratégica y administrativa.

Ante todo esto, el reto serd comunicar los valores patrimoniales que no son
autoevidentes para el gran publico, esta forma de socializar o poner en valor
estd organizada a partir de cinco dimensiones: histérico, simbdlico, estético,

cientifico y econémico.

Para lograr los objetivos presentados, la red debera abordar no sélo la difusion,
sino la divulgacion, y por otro lado, tener claro que la presentacion digital del
patrimonio no resuelve por si misma el problema de divulgacion, pero ofrece

nuevas oportunidades de comunicar los valores.
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Los Archivos Digitales. Convergencia
Digital o el Nacimiento de una Nueva

Institucion de la Memoria.

Las llamadas Instituciones de la Memoria
como los museos, archivos y bibliotecas tiene
como objetivo preservar, investigar y

comunicar al patrimonio.

Con sus diferencias y semejanzas, cada una
de ellas se comienza a ver desplazada por las
nuevas tecnologias y su manera de

resguardar la memoria, como por ejemplo:

Objetos digitalizados.

Que es la traduccién a un lenguaje informatico
de objetos culturales que tienen su existencia
en ambitos distintos al de las tecnologias

digitales.

Documentacion digital de fenémenos

culturales.

Registran y seleccionan aspectos que se
consideran relevantes desde una intencion de

conocimiento.

Objeto cultural mixto.

Tienen un doble componente: tangible e
informatico.

Objeto cultural informatico.

Son producciones que existen en el ambito de

las nuevas tecnologias.

Plataforma autocontenida de tecnologias
digitales.

Espacio virtual en el que se alojan
documentos digitalizados y objetos culturales

informaticos.

Plataformas abiertas de tecnologias

digitales. Espacios virtuales que resguardan
programas, codigos y bases de datos que

permanecen en funcionamiento activo.
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Espacios Virtuales para la Difusion del

Vista del subtema Idioma, que Ambientacion museografica
aborda las raices de los inspirada en la Hacienda Patrimonio Cultural.
idiomas mayas y su desarrollo, Yaxcopoil que divide los
contrastados con la historia de espacios destinados a Los Estamos rodeados de una cultura visual que
las lenguas indoeuropeas, de mayas y el mayab: diversidad
las que se derivan el espafiol y e identidades colectivas, y busca seducir a los consumidores por medio
elinglés Mayas de hoy: ciclos de la .
tierra y la vida de representaciones que provocan

emociones que los transforman. En este
sentido se ha considerado que el patrimonio
virtual radica en el uso de medios
electronicos para recrear o interpretar la
cultura y los artefactos culturales como son o

podrian haber sido en el pasado.

Se busca captar al usuario por medio del
entretenimiento educativo o simplemente
recreativo, con la idea de transformarlo a
través del conocimiento. Es decir, que el
publico pueda proyectarse en el presente y
en el pasado para comprender y asimilar
ciertas condiciones de vida que le pueden

dar un sentido diferente a su memoria.

Hay tres temas fundamentales para el

desarrollo de entornos virtuales para la

Imagen de San Sebastian Interior de la Sala de
flanqueado por columnas; inmersion I, que explica la cultura:
abajo, en el foso, recreacion cosmovision maya
de los entierros de la prehispanica mediante Las
Parroquia de la Concepcion, novedosas proyecciones 1.Un enfoq ue hermenéutico para la
en Campeche audiovisuales. produccion de las aplicaciones que
involucre lenguajes accesibles y procesos
Foto del libro: El Gran Museo del Mundo Maya de interactivos.

Meérida. Catalogo. Instituto de Historia y Museos de

Yucatan. CONACULTA-INAH, México 2014. 157p 2. El uso de software libre.

3. La creacion de normas internacionales.
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Segunda Seccion:

PATRIMONIO ARQUEOLOGICO

Interacciéon a Manos Libres en la Simulacion Virtual del Agora de Segesta.

Presenta una aplicacion que emplea técnicas graficas por computadora y métodos de
fotogrametria terrestre y aérea para mejorar la fase de una excavacion arqueoldgica de

Segesta sitio arqueoldgico de Sicilia, Italia.

Se realizd una simulacion completa del Agora por lo que es posible mejorar y verificar la

interpretacién antigua con ayuda de las nuevas tecnologias

La arqueologia virtual se basa en la reconstruccidon estatica la arqueologia digital se basa en

Incorporacion de Recursos

Multimedia a la Senalizacion de

Zonas Arqueoldgicas.

La senfalizacion tradicional limita y
crea obstaculos visuales para la

apreciacion de los monumentos.

La aplicacion Explora para
dispositivos moéviles resolvera el
problema de comunicacidn

aproximacion el arqueélogo y el

visitante. Mediante esta aplicacion

Calakmul, Campeche. Foto del libro: Sintiendo los

se pueden mostrar piezas y como Patrimonios de México asi declarados por la UNESCO.

estas fueron ha”adas, ademas de MEXGE Editorial. México 2015. 243p
Fotografia de: Diana Vanoni
mostrar el lugar donde fueron

encontradas.

I ERE U SRR T
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La Importancia de Crear un Acervo Digital
Tradicional del Patrimonio Cultural de
México.

Las tecnologias digitales 3D permiten
recopilar con exactitud la diversidad de
objetos y escalas del patrimonio cultural.

Con ello digitalizar los bienes patrimoniales

Retos y Soluciones en el Empleo de
Tecnologias 3D para la Divulgacién del

Trono de Jaguar de Chichén ltza.

Trabajos para la digitalizacién 3D por medio
de fotometria de la escultura del jaguar vy el
poder manipularlo sin deteriorarlo y darlo a

conocer.

con el uso de fotografia estereoscédpica, la

fotometria digital y el escaner 3D.

Chichén Itza, Yucatan

Lo ciudod de los odivinos del agua

Modelo 3D de nube de puntos. Proyeccion ortogréfica frontal de la
escultura Mictlantecuhtli, zona arqueoldgica El Zopotal, Veracruz.
Levantamiento 3D. CNCPC-INAH. Imagen: CNMH-INAH, 2014.

Chichén Itza. Foto del libro: Sintiendo los
Patrimonios de México asi declarados por la
UNESCO. MEXGE Editorial. México 2015. 211p .
Fotografia de: Diana Vanoni
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. Fotog g

Estado actual del Templo de Ehée “Julio César
' Cruza aez

La Virtualizacion del Templo de Ehécatl.

Fotogrametria y Visualizacién Interactiva en Tiempo Real.

Este templo es actualmente uno de los mas visitados de México se localiza en la estacion del
metro Pino Suarez. Su importancia esta en la manera en que se presenta al publico en la

actualidad, como si lo estuviera recorriendo en primera persona.

Para lograrlo se llevd a cabo el proceso de fotogrametria, que corresponde a la captura de

diversas fotografias alrededor de todo el templo, para posteriormente cargarlas a un software

especializado y con ello crear una nube de puntos o malla tridimensional. Posteriormente se

pueden realizar diversos proyectos, como en este caso, una especie de videojuego.

El objetivo del recorrido virtual interactivo es hacer que el espectador pueda recorrer y obtener

informacion sobre la estructura arqueoldgica.

La virtualizacion del patrimonio cultural tangible puede llevarse a cabo con la medicion y
modelado directo de los objetos en un software de disefio 3D; mediante fotogrametria, se
calculan las propiedades geométricas de los objetos con ayuda de fotografias, o a través de

un escaner 3D.
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El Uso de las Nuevas Tecnologias para la

Visita a Sitios Arqueoldgicos.
Una Propuesta para Tlatelolco.

La importancia de Tlatelolco para llevar a
cabo la integracién de una nueva tecnologia
para su conocimiento es que la historia del
sitio condensa la divisidn del grupo mexica y

su lucha posterior.

El sitio representa a su vez el ultimo reducto

de la resistencia indigena, y una parte de la

traza de la antigua ciudad prehispanica y

colonial se ha mantenido.

El propésito general del programa fue
propiciar la reflexion acerca de uno de los
momentos histéricos mas sensibles: la

invasion espafola.

Las visitas autoguiadas forman parte de los
medios autébnomos; es decir, no requieren
personal que interactle con el visitante, para

ofrecerle libertad entera.

Entre modernos edificios, al norte de la Ciudad de México, los restos de Tlatelolco recuerdan
antiguas glorias. Foto del libro:Ayala Anguiano Armando. Conquistados y Conquistadores,
Publicaciones AAA, S.A.México 1968.159p.

Fotografia del archivo del INAH
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Piedra del Sol. Procedencia: Plaza Mayor Ciudad de Mexico.
Coleccion: MNA. Foto del libro: Solis Felipe. Cien Obras
Maestras del Arte Mexican, época prehispanica,Editorial

México DesconocidoMéxico 1988. 90p

%_' | LRI

” Toweneo y
Topoyor C‘E\\
— N ]
Teda
Chapuibapec Loge de Taxnes.
T
EL VALLE DE MEXICO
o Y LOS DOMINIOS AZTECAS
EN 1521

]

s

Xockimites | Mixguic

El Valle de México y los Dominios Aztecas en 1521.
Foto del libro: Ayala Anguiano Armando. Conquistados y
Conquistadores, Publicaciones AAA, S.A.México 1968.87p.
Fotografia del archivo del INAH

Interactuando con Nuestro Pasado. Diseno

de un Videojuego acerca de los Aztecas.

La presencia del juego en el aula es
considerada una de las prioridades educativas
contemporaneas no solamente para el
aprendizaje de nifos, sino también para el de
adultos. Su fortaleza se manifiesta en su
fuerza cognitiva, social y creativa, capaz de
motivar y estimular el placer de aprender y de

estar a gusto en la escuela.

La propuesta consistié en el desarrollo de un
videojuego acerca de los aztecas como
innovacion didactica para una asignatura
universitaria. Una guia didactica y un manual

de uso.

Los beneficios abarcan:

+ Aprendizaje significativo.

« Aprendizaje por descubrimiento.
+ Aprendizaje colaborativo.

« Motivacion.

El videojuego educativo se define entonces
como un software de entretenimiento que tiene
implicito un contenido educativo especifico.
Los estudiante aprenden en un entorno
estimulante donde el error es parte del

crecimiento y mejora.

Hutzilopochtli, Dios Azteca
Foto del
Conquistados y Conquistadores, Publicaciones AAA,
S.A.México 1968.Fotografia del archivo del INAH

libro: Ayala Anguiano Armando.
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Digitalizacion Tridimensional para el uacusecha, con la finalidad de ponderar su
Estudio y la Conservaciéon de desempefio en funciones de registro,
Manifestaciones Arqueolégicas Grafico - diagnostico y monitoreo.

Rupestres Uacusechas. Como resultado, se concluyé que las

Su objetivo principal era entender los representaciones rupestres grabadas en las
antecedentes y el origen de reino Tarasco, amplias caras de la afloraciébn natural de
fenbmenos que hasta fechas recientes rocas del sitio habian sido elaboradas con
habian sido indagadas de forma limitada. La una técnica béasica de percusion de un
iniciativa tuvo como objetivo realizar una punzon, trabajo que produjo diferencias de
serie de pruebas piloto en escaneo 3D en textura y de color.

los petrograbados asociados con la cultural

Danzantes con abanderadas de Las Higueras Veracruz
Foto del libro: Solis Felipe. Cien Obras Maestras del Arte
Mexican, época prehispanica, Editorial México

Desconocido, México 1988.146p

Jamba Sur del edificio de pinturas de Cacaxtla,
Tlaxcala.
Foto del libro: Solis Felipe. Cien Obras Maestras
del Arte Mexican, época prehispanica,Editorial

Vaso Tripode Policromo de Tetitla, Teotihuacan,
Estado de México
Foto del libro: Solis Felipe. Cien Obras Maestras del
Arte Mexican, época prehispanica,Editorial México

México DesconocidoMéxico 1988.143p. Desconocido México 1988.1300
i Xi .

Foto de: Rafael Doniz.
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Tercera Seccion:
PATRIMONIO HISTORICO

Ex Convento de San Nicolas de Tolentino. Un Recorrido Virtual.

El ex convento es una construccion con caracter de monumento histérico, que constituye uno
de los mayores ejemplos del arte novohispano del siglo XVI. En 1933 fue declarado como

monumento historico y artistico de la nacién.

El proyecto de dar a conocer esta gran obra, estd enfocado en nifios, asi la informacion
histérica, imagenes y audios contenidos en el recorrido virtual son claros y de baja complejidad

para enfocarse al publico destinatario.

La manera aun vigente de dar a conocer muchos inmuebles con estas caracteristicas, limita el

impacto que su correcta divulgacion podria tener.

Sera a partir de la realidad aumentada que las instituciones encontraron la mejor respuesta a
cdémo dar a conocer un patrimonio tan importante. Para llevar a cabo el proceso fue necesario
contar con planos y recrearlos en computadora, sin embargo muchos detalles no podrian ser
percibidos a través de estos planos, por lo que se recurrié al uso de tecnologias como la

fotogrametria para conseguir algunos datos importantes.

n 10T ——
' Fachada del ex convento de San Nicolas de Tolentino

Fotografia:Héctor Bustamante Godinez
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Desarrollo de Tecnologia Mévil en Sitios de Interés Patrimonial.
Proyecto: Teatro Juarez en Guanajuato.

Se fij6 como principal proposito el desarrollo de una plataforma mévil que ayudara en la
creacidbn de un canal de comunicacion entre visitantes y atractivos , a través de la
reinterpretacion del patrimonio histérico existente en un territorio especifico. En este caso,
Guanajuato.

El producto final seria una aplicacion para dispositivos moviles que entregue informacion

relevante sobre el Teatro Juarez a los visitantes. Tendra elementos como el

geoposicionamiento, el uso de realidad aumentada, la presentacion de contenido multimedia.

Recuperado de; http://www.unionguanajuato.mx/articulo/2018/01/10/turismo/las-mejores-

fotos-del-teatro-juarez-de-guanajuato. (2018) Fotografia de Instagram @pepolt
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Modelado Tipolégico Paramétrico para la Reconstruccion Histérica Virtual.
Caso de Estudio: Mérida, Yucatan.

La preocupacion por la veracidad de las reconstrucciones virtuales histdricas ha sido
previamente atendida en cartas de conservacidn recientemente emitidas por la UNESCO, que
recomiendan demostrar soluciones alternativas al problema reconstructivo cuando no hay

pruebas suficientes, y siempre basadas sobre el mismo sustrato documental existente.

Una de las ventajas de la reconstruccion historica virtual es mostrar, de una manera muy realista
y sin poner en riesgo la integridad fisica del patrimonio construido, posibles alternativas para las

partes faltantes del periodo establecido, o que las acciones destructivas han borrado.

En objetivo del enfoque tipoldgico es conocer el proceso de produccion de un objeto
arquitectdnico o urbano, para entender lo que se ha derivado y cdmo evoluciond, asi como su

relacion con otros casos similares, lo cual se conoce como contrastacion tipologica.

El proyecto consisti6 basicamente en reconstruir la Plaza Principal de Mérida y sus ocho
manzanas circundantes durante el periodo colonial, utilizando fuentes de informacion, para con

ello entender las diferentes tipologias habitacionales existente a lo largo de la historia del sitio.

Réplica del
Edificio de los
Mascarones de
Kohunlich,
Quintana Roo.
Enmarca el
acceso a una de
las salas de
inmersion,
espacios en
donde videos
ayudan a
comprender mejor
el discurso
arqueoldgico.

Recuperados del libro: El Gran Museo del Mundo Maya de
Meérida.Instituto de historia y Museos de Yucatan. México. 322p
Fotografia de: Javier Hinojosa
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La Aplicacion de Nuevas Tecnologias en la
Difusién y Divulgacion de Acervos

Documentales, una Revision.

La digitalizacidon no sélo tiene la ventaja de
preservar el documento original, sino que
ademas permite consultar simultdneamente
un libro o documento, incluso a manera
remota y, dependiendo del tipo de acceso
implementado, sin ningun limite de horario o

clave de usuario.

La digitalizacion debe de estar siempre
acompanada de una base de datos y un
buscador para su correcto funcionamiento,
como en México con el caso de la Fototeca

Nacional.

De forma internacional, los sitios web son

una de los medios mas utilizados para

desplegar herramientas de consulta y
acervos documentales. Muchos casos de
divulgaciéon e informacién se diluyen por la
falta de alimentacién sistematica de sus

contenidos.

Una Nueva Mirada al Museo a través de

Google Glass.

Una aplicacion cuyo objetivo es hacer mas

didactico, interesante, interactiva y
personalizada la visita a los museos vy
centros patrimoniales, mediante contenidos
basados en Realidad Aumentada vy
disefiados exclusivamente para Google
Glass. La aplicacién permitira la orientacion
del visitante en el museo al guiarlo de un

punto de interés a otro mediante un sistema

de geoposicionamiento.
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Cuarta Seccion

PATRIMONIO VIVO

El Ensayo Audiovisual como Forma de Representacion Social,
Tlatelolco (1964-2014).

Las representaciones sociales son dinamicas caracterizadas por los
comportamientos y el medio en donde se desarrollan las representaciones las

cuales estan llenas de significados los cuales reflejan la realidad social.

En este andlisis se identifican factores que conceptualizan las
manifestaciones artisticas para poder resignificar y liberar la comprension del

entorno hacia los individuos y el rescate de éste.

Para el estudio de las representaciones artisticas en Tlatelolco se utilizé la
produccion de un ensayo interactivo el cual combina lenguajes y sistemas de

comunicacién multimodal, junto con nuevas experiencias interactivas.

Rescate del Patrimonio Cultural Comunitario a través de la Redefinicion

del Concepto de Museo Virtual

El éxito de un museo no se mide por el numero de visitantes que recibe sino

por el numero de visitantes a los que ha ensefiado alguna cosa.

Se debe tomar en cuenta ademas de la conservacion del patrimonio cultural
las estrategias para la conservacion de los significados y comprension

auténtica del otro.

La narrativa debe ayudar al visitante a entender lo desconocido de manera

facil y simple.

Mixico / ISSN 2007-4778  No. XIV MARzO SEPTIEMBRE, 2018

317



318

NOVEDADES EDITORIALES Er Patrivonio CuLturar Y 1.as TEeNoLoGiAS DicITALESs. ExpERIENCIAS RECIENTES DESDE MEXICO

Mapas Digitales de las Rutas Turisticas de las Fiestas Patronales en Cholula, Puebla.

El objetivo del proyecto es fortalecer y divulgar las tradiciones religiosas para lo cual se
generaron rutas turisticas de fiestas patronales por medio de sistemas de informacion

geografica que faciliten la georeferenciacion.

Con la ayuda de Network Analyst para crear rutas se podra obtener y procesar mayor
informacion para cualquier interesado y que ellos tengan mas claro el acceso a su lugar de

destino.

Proyecto Heliox

Modelo de Apropiacion Social de las Tecnologias Digitales en Contextos

interculturales

Orientacion al cambio de una tecnologia mas respetuosa con la sociedad con el uso del
sistema operativo Heliox OS un modelo de atencion a la diversidad social y cultural en

contextos interculturales

La demanda de acceso a las TIC requiere de aproximaciones que tomen en cuenta la
diversidad cultural con el fin de evitar imposiciones que tengan efectos negativos en las
comunidades por tratar de crear estandares y no una forma de gestion personalizada de

acuerdo a sus necesidades, costumbres, cultura etc.

En México existe una desconocimiento general de herramientas que puedan utilizarse en la
difusion, preservacidon y conservacién del patrimonio que no requiera de grandes
inversiones, asi como de mecanismos de divulgacion que hagan participes a los interesados
e incluso que relacionen e involucren a personas que tienen poco interés o que no lo tiene
porque de ellos también depende que el patrimonio exista en las mejores condiciones posibles por lo
que este tipo de libros e investigaciones nos ayudan en la creacién y fortalecimiento de herramientas

digitales en beneficio del patrimonio.
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UNAM

Pabrimonio
MEC-EDUPAZ
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